· 

	Niveau Débutant
	Porteur de balle
	non porteur de balle
	Jeu collectif

	Comportement initial
	- au niveau de la manipulation :

(résulte de l’organisation corporelle)

- Regarde le ballon

- Fait des passes pour se débarrasser du ballon.

- au niveau de la perception du jeu :

quasi nulle, résulte également de l’organisation corporelle : regarde le ballon.
	- spectateur, passif

- suit le porteur de balle et imite tous ses mouvements : quand il s’arrête, il s’arrête.

- Ne parviens pas toujours à recevoir le ballon qu’on m’envoie.

- Reste près de celui qui a la balle.
	- groupement autour du ballon : la grappe.

- pas de circulation de balle.

	Obstacle
	- passer d’une vision centrée sur le ballon à une vision fovéale et périphérique.

- se décentrer du ballon et s’orienter vers le partenaire
	En défense : ne se décentre pas du ballon et ne s’oriente pas vers les adversaires.

En attaque : ne se décentre pas du ballon et ne s’oriente pas vers le partenaire.
	- regard centré sur le ballon

- pas de circulation de balle car passes imprécises et réceptions du ballon mal gérées

	Remédiation
	- corriger l’organisation corporelle, s’orienter et regarder vers l’avant. Pour cela on peut interdire le dribble.

- Passer vers l’avant

- Automatiser la passe pour permettre une manipulation plus précise
	Écarter le jeu en travaillant sur la circulation étagée ou sur la traversée du terrain en un minimum de passe.
	- orienter le jeu et l’écarter

- changer le centre d’intérêt actuel : passer du ballon à la cible

- Travail de la passe pour automatiser le geste


	Niveau Débrouillé
	porteur de balle
	non porteur de balle

	Jeu collectif

	Comportement
Initial
	- Regard décentré du ballon et orienté vers la cible.

- Les passes courtes sont plus précises.

- Le joueur dribbleur devient le joueur passeur.
	- En attaque : le partenaire appelle le ballon sans se soucier de l’adversaire et se trouve donc souvent en position défavorable pour recevoir.

- Se tient écarté de celui qui a la balle

- En défense : harcèle le porteur sans se soucier des adversaires.
	Le collectif est décentré du ballon et un jeu dit en comète s’organise (jeu un peu plus étalé).

	Obstacles
	- Peu de tirs à la cible bien que le jeu s’oriente vers celle ci

- Cible n'est pas atteinte car mauvaise utilisation et mauvaise perception du partenaire

- fautes de marcher et de contact

Pas de perception du partenaire proche
	Ne se rend pas disponible au porteur de balle.

- En attaque et en défense : n’intègre pas l’adversaire proche ou éloigné.

- Pas de notion de marquage ou de démarquage.
	- Pas de progression vers la cible

(car beaucoup de perte)

- Pas d’automatisme au niveau du marquage et du démarquage.

- N’écarte pas le jeu vers les cibles.

	Remédiations
	- Jouer en surnombre offensif pour mettre en avant la nécessité du partenaire.

- Intégrer le partenaire proche.

- Pas de dribble, uniquement des passes, car si passes, pas de contact.

Passer à un partenaire mieux placé que moi.
	- Se rendre disponible au porteur de balle.

Travail du déplacement sans le ballon

- Travail de la notion de marquage et de démarquage. (accélération, changement de rythme et de direction)
	- Travailler la progression du ballon vers la cible et non la progression du joueur.

- Travail des différents types de langage dans un sport collectif


· 

· Au niveau collectif :

Un manque d’organisation collective due à:

· L’absence de la notion de poste.

· La circulation de la balle non complète.

· Concentration des élèves sur la balle. 

· Manque de communication entre eux.
· Au niveau individuel :
Difficulté d’atteindre la cible adverse due au: 
-Peur de l’adversaire.

-non exploitation des espaces libres.

-l’absence de jeu en mouvement.
· 

· L’élève de la 2ème année du collège doit pouvoir gagner la rencontre par la réalisation de déplacements variés pour une progression avec la balle et un changement de rôle en fonction des situations proposées.
· 

· Pouvoir conserver le ballon et réaliser une circulation collective de la balle.
· Contrôle individuel du ballon en déplacement : dribble et passes.
· Pouvoir marquer un panier par un tir à deux mains (pas sous le panier).
· Variation des tirs (à l’arrêt, en course).
· Se différencier les rôles (porteur ou non porteur du ballon…..) face à une défense.
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