Analyse des données du test d’observation

D’après les résultats du test obtenus, on a pu prélever un ensemble d’informations ci-dessous :
	                          critères
équipe
	N. action
	BP
	TT
	TR

	A
	15
	12
	3
	1

	B
	15
	11
	4
	2

	C
	15
	11
	6
	2

	D
	15
	9
	6
	0


D’après ces données, on peut déterminer les qualités collectives de chaque équipe, et cela en utilisant les rapports suivants :
· Conservation : BP/N.action
· Progression : TT/N.action 

· Efficacité de l’attaque : TR/TT
Pour chaque équipe 
	Les rapports% 

Les équipes 
	Conservation
	Progression
	Efficacité de l’attaque

	A
	80
	20
	33,33

	B
	73,33
	26,66
	50

	C
	73,33
	26,66
	50

	D
	60
	40
	0


Pour toute la classe 
	N.action
	BP
	TT
	TR
	Conservation
	Progression
	Efficacité de l’attaque

	60
	43
	19
	5
	71,66
	31,66
	26,31


Interprétation des résultats 
Sur le plan collectif/quantitatif

A partir des résultats recueillies lors du test d’observation, on constate que : 
· Au niveau de la conservation :
Pour toute la classe :
La moyenne de la classe est de 71,66%,  ce dernier doit tendre normalement vers 0%, alors on peut dire que le groupe a un niveau bas en ce qui concerne la conservation, cela est  du à plusieurs causes, parmi lesquelles on trouve :

· La méconnaissance de l’activité             perte de la balle à cause des violations.
· Interception de la balle de la part des défenseurs.

Pour les équipes :

On comparant les équipes on déduit qu’il y a pas une grande différence entre elles.
· L’équipe A avec 80%.

· L’équipe B avec 73,33%.

· L’équipe C avec 73,33%.

· L’équipe B avec 60%.

· Au niveau de la progression 
Pour toute la classe
La moyenne de la classe est de 31,66%, on déduit que la classe a un niveau aussi faible en ce qui concerne la progression vers la cible, on remarque d’après la fiche d’observation que le problème réside dans la zone situé entre la ligne médiane et la zone de marque. C’est à dire que les élèves dépassent la ligne médiane mais ne peuvent pas atteindre la zone de marque.
Pour les équipes  
On observant les équipes on remarque qu’il y a une différence entre les équipes :

· Equipe A avec 20%, Dans presque la majorité des actions, elle dépasse la ligne médiane mais n’atteint pas la zone de marque, et ce-ci est du à l’efficacité de la défense.

· Equipe B avec 26,66%, connaît plus de difficulté que l’équipe A pour dépasser la ligne médiane, on peut déduire aussi que l’équipe A est nettement meilleure sur le plan de la défense que l’équipe B.

· Equipe C avec 26,66%, a un problème d’atteindre la ligne médiane plus la zone de marque.
· Equipe D avec 40%, c’est le meilleur rapport pour ce qui concerne la progression, dans toutes les actions cette équipe a pu dépasser la ligne médiane avec succès mais elle a un problème pour atteindre la zone de marque.

· Au niveau de l’efficacité de l’attaque 
On remarque que la classe a un niveau bas pour les tirs, cela est valable aussi pour les équipes A et C, alors que les deux autres équipes ont un niveau moyen avec un pourcentage de 50%. 
Sur le plan individuel /qualitatif 
Sur le plan individuel et à partir d’une observation faite lors du déroulement des matchs On a pu situé les élèves dans l’échelle comportementale selon 3 niveaux en fonction des deux paramètres l’espace et le ballon.
	Nvx
	Joueur/ballon
	Joueur/espace
	Noms

	N1
	- Je fais peu de bonnes réceptions.

- Mes passes sont mal

ajustées

- Mes dribbles sont peu efficaces.

- Je ne cherche jamais à tirer.
	- Je suis perdu sur le terrain

- Je ne suis pas concerné par le jeu.


	·  

	N2
	- Je m’approprie le ballon, je conduis ou je dribble pour me déplacer lorsque la pression n’est pas trop grande.

- Je perds de nombreuses balles. Mes tirs sont peu efficaces (force, précision).
	- Je me groupe auprès du ballon avec mes partenaires.

- Je suis trop loin du jeu pour permettre de donner une solution (déplacements

inappropriés).
	· 

	N3
	- Je parviens à progresser en protégeant ma balle malgré l’adversaire.

- Je peux recevoir et envoyer des balles dans toutes les directions à l’arrêt.

- Mes tirs sont dangereux près du but.


	-Je suis attiré par le but.

- Je progresse le plus souvent dans l’axe du but.


	· 


Conclusion 
	A partir de cette observation que ce soit sur le plan individuel ou collectif, on peut dire que la classe souffre de plusieurs problèmes au niveau :
· De  la  progression et de la conservation de la balle.

· Du démarquage et l’occupation de l’espace.

· De la connaissance du règlement.

· De l’organisation en attaque et en défense.

· Des tirs.

Pour cela on pense qu’un projet d’apprentissages va contenir en 1er lieu des exercices permettant d’acquérir la notion de démarquage, puis après des situations visant le développement du jeu collectif et la progression vers la cible adverse en élargissant l’espace du jeu effectif.      






	Objectif du cycle : Dans une situation de 5≠5, s’organiser collectivement pour progresser vers la cible adverse et finir par un tir au panier.



	1ère séance


	· déterminer le niveau pratique des élèves dans une situation de match (5(5).


	2ème séance


	· Dans une situation de 3(3, Etre capable de faire des passes réceptions tout en conservant la balle et finir l’action par un tir


	3ème séance


	· E/C de se démarquer pour recevoir la balle dans une zone libre et finir par un tir en double semelle.


	4ème séance


	· être capable d’effectuer une passe à un partenaire démarqué en appui ou en soutien afin d’assurer la protection de la balle et atteindre la cible.


	5ème séance


	· Théorique : le règlement de basket-ball.


	6ème séance


	· Etre capable de progresser collectivement vers la cible adverse avec 4 passes au maximum et finir l’action par un tir.


	7ème séance


	· E/c de progresser collectivement et rapidement avec minimum de passe tout en élargissant l’espace du jeu vers la périphérie et finir par un tir.


	8ème  séance


	· Dans une situation de 5≠5, s’organiser collectivement pour progresser vers la cible adverse et finir par un tir au panier.




Analyse des données du test d’observation

D’après les résultats du test obtenus, on a pu prélever un ensemble d’informations ci-dessous :
	                          critères

équipe
	N. action
	BP
	TT
	TR

	A
	15
	10
	5
	2

	B
	15
	6
	9
	2

	C
	15
	4
	11
	4

	D
	15
	6
	9
	2


D’après ces données, on peut déterminer les qualités collectives de chaque équipe, et cela en utilisant les rapports suivants :
· Conservation : BP/N.action

· Progression : TT/N.action 

· Efficacité de l’attaque : TR/TT
Pour chaque équipe 
	Les rapports% 

Les équipes 
	Conservation
	Progression
	Efficacité de l’attaque

	A
	66.66
	33.33
	40

	B
	40
	60
	22.22

	C
	26.66
	73.33
	36.36

	D
	40
	60
	22.22


Pour toute la classe 
	N.action
	BP
	TT
	TR
	Conservation
	Progression
	Efficacité de l’attaque

	60
	26
	34
	10
	43.33%
	56.66%
	29,41%


Interprétation des résultats 
Sur le plan collectif/quantitatif

A partir des résultats recueillies lors du test bilan, on constate que :
· Au niveau de la conservation :
La moyenne de la classe est de 43.33%,  ce dernier doit tendre normalement vers 0%, si on fait la comparaison avec le test d’observation on constate qu’il y a une nette amélioration.
· Au niveau de la progression 
La moyenne de la classe est de 56,66%, on constate aussi pour la progression qu’il y a  une  amélioration importante et surtout pour l’équipe C qui s’est amélioré d’une façon très visible. 
· Au niveau de l’efficacité de l’attaque 
Au niveau des tirs on constate que la classe souffre encore du problème des tirs, cela est claire au niveau du pourcentage qui n’a pas augmenté que de 7%.
Comparaison entre le test d’observation (T.O) et le test bilan (T.B)

	
	Equipe A
	Equipe B
	Equipe C
	Equipe D
	La classe 

	Conservation

%
	T.O
	80
	73.33
	73.33
	60
	71.66

	
	T.B
	66.66
	40
	26.66
	40
	43.33

	Progression

%
	T.O
	20
	26.66
	26.66
	40
	31.66

	
	T.B
	33.33
	60
	73.33
	60
	56.66

	Efficacité de l’attaque%
	T.O
	33.33
	50
	50
	0
	26.31

	
	T.B
	40
	22.22
	36.36
	22.22
	29.41


Sur le plan individuel /qualitatif 
Sur le plan individuel et à partir d’une observation faite lors du déroulement des matchs On a pu situé les élèves dans l’échelle comportementale selon 3 niveaux en fonction des deux paramètres l’espace et le ballon.
	Nvx
	Joueur/ballon
	Joueur/espace
	Noms

	N1
	- Je fais peu de bonnes réceptions.

- Mes passes sont mal

ajustées

- Mes dribbles sont peu efficaces.

- Je ne cherche jamais à tirer.
	- Je suis perdu sur le terrain

- Je ne suis pas concerné par le jeu.


	·  

	N2
	- Je m’approprie le ballon, je conduis ou je dribble pour me déplacer lorsque la pression n’est pas trop grande.

- Je perds de nombreuses balles. Mes tirs sont peu efficaces (force,précision).
	- Je me groupe auprès du ballon avec mes partenaires.

- Je suis trop loin du jeu pour permettre de donner une solution (déplacements

inappropriés).
	· Zakari

	N3
	- Je parviens à progresser en protégeant ma balle malgré l’adversaire.

- Je peux recevoir et envoyer des balles dans toutes les directions à l’arrêt.

- Mes tirs sont dangereux près du but.


	-Je suis attiré par le but.

- Je progresse le plus souvent dans l’axe du but.


	· 


Modélisation des niveaux 
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Les modalités d’évaluation 
La note de l’élève sera répartit selon 3 plans :
Plan individuel = 6pts 

· Niveau atteint = 4pts 
                     N1 = 2pts 

                     N2 = 3pts 

                     N4 = 4pts
· Progrès = 2pts 
                    - Progrès d’un seul niveau                   = 2pts 
                    - Stagnation dans le même niveau       = 1.5pts                    

Plan collectif = 6pts 

· Progression = 4pts  

                     - Meilleur pourcentage                        =  4pts.
                     - Faible pourcentage                            = 2pts. 

                     - (MP ; FP(                                           = 3Pts.

· Gain de match = 2pts  

                     - Match gagné                                      = 2pts 

                     - Match perdu                                      = 1pts 

                     - Egalité                                                = 1.5pts 
Plan cognitif  = 3pts
Plan d’assiduité = 5pts 

· L’absence 

                    - pour chaque absence (- 0.5)

· Bonus = 2pts 
La notation 
	      Critères 
Noms 
	Individuel
	Collectif
	Connaiss

-ances
	Assiduité
	N.F

	
	Niveau
	Progrès
	progr
	G.match
	
	
	

	
	4
	1.5
	3
	1.5
	3
	5
	18

	
	3
	1.5
	2
	1.5
	3
	4.5
	15.5

	
	4
	2
	2
	1.5
	3
	4
	16.5

	
	2
	1.5
	2
	1.5
	3
	5
	15

	
	4
	2
	2
	1.5
	3
	4
	16.5

	
	3
	1.5
	3
	1
	3
	5
	16.5

	
	3
	1.5
	4
	2
	3
	4
	17.5

	
	3
	1.5
	2
	1.5
	3
	5
	16

	
	2
	1.5
	4
	2
	3
	3
	15.5

	
	2
	1.5
	4
	2
	3
	3
	15.5

	
	3
	1.5
	4
	2
	3
	4
	17.5

	
	2
	1.5
	4
	2
	3
	3
	15.5

	
	3
	1.5
	2
	1.5
	3
	3.5
	14.5

	
	4
	1.5
	2
	1.5
	3
	5
	17

	
	3
	2
	3
	1
	3
	1.5
	13.5

	
	2
	1.5
	4
	2
	3
	2.5
	15

	
	2
	1.5
	3
	1
	3
	5
	15.5

	
	2
	2
	3
	1
	3
	5
	16

	
	2
	1.5
	3
	1
	3
	5
	15.5

	
	2
	1.5
	3
	1
	3
	5
	15.5

	
	2
	1.5
	3
	1
	3
	5
	15.5

	
	4
	1.5
	3
	1.5
	3
	5
	18

	
	2
	1.5
	3
	1.5
	3
	2
	13

	
	3
	1.5
	3
	1.5
	3
	5
	17

	
	4
	1.5
	3
	1.5
	3
	5
	18

	
	3
	1.5
	2
	1.5
	3
	2
	14

	
	4
	1.5
	3
	1.5
	3
	5
	18

	
	3
	1.5
	3
	1.5
	3
	5
	17
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